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Gamification av ansettelser for OXX
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Malet med denne oppgaven skal vaere 3 utvikle et spill for a kunne teste potensielle ansatte i en
ansettelsesprosess. Hvordan vi velger a ga fram og hvordan vi gjgr dette vil vaere en stor del av
oppgaven. Prosjektet vi lager trenger ikke veere fullstendig ferdig, men det bgr veere en ferdig

prototype som gj@r at oppgaven kan videreutvikles pa et senere tidspunkt.
Hvordan vi skal ga fram:

- Vignsker a ha en smidig tilnaerming til prosjektet

- Sette oss inn i teknologier som blir brukt av Oxx

- Begynne med intervjuprosessen utarbeide konseptet, lage prototyper
- Utarbeide Ul i samspill med backend

- Programmere, utvikle og teste

- Rulle ut Igsning, og overlevering av oppgave

- Ferdigstilling av Bacheloroppgaven

Oppgavens varighet:

Oppgaven er i sjette semester for studentene og avsluttes varen 2021.
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